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Perché sur la colline du Relong, le chateau de Fallavier témoigne de plus de 1 000 ans
d’histoire. Il offre encore la vision de ce que pouvait étre un chateau au Moyen-Age.

> D’ou vient le nom Fallavier ?

Au Moyen-Age, on parlait (un peu) mais surtout on écrivait en latin. Fallax et Via sont deux
mots latins. Fallax veut dire faux et Via signifie la voie, la route. Les terres de Fallavier sont
tres humides. Il y a beaucoup d’eau, sous forme de ruisseaux et d'étangs, ce qui provoque la
formation de brouillard ou de brume. C'est a cause de ces phénomeénes climatiques que les
gens se perdaient en prenant la mauvaise route.

> Un peu d’histoire ...

Une fortification est attestée par des textes sur la colline du Relong deés le IX*™ siecle, a
I'époque carolingienne. Il s'agissait trés probablement d’'une motte féodale : c’est a dire un
donjon en bois construit sur une butte de terre et entouré d'un large fossé et d'une palissade.
Le chateau en pierre, tel que nous le connaissons aujourd’hui, fut construit au XllI*™esiécle.

A ton avis, pourquoi a-t-on préféré construire des chateaux en pierre a partir du XII*™ siecle?

En 1280 le domaine de Fallavier appartient au Comte de Savoie. Ce dernier fait agrandir et
rénover le chateau. Pendant un sieécle environ, les Comtes de Savoie vont se livrer une guerre
incessante avec un autre grand seigneur voisin : le Dauphin. Cette rivalité ne cessera qu'apres
la signature du traité de Paris en 1355. Apres I'acquisition du domaine par le roi de France, les
propriétaires se succedent et délaissent peu a peu le chateau.




Voici le plan du chateau de Fallavier. Repére sur ce plan les lieux ou tu t'es arrété pendant
la visite guidée et ce que tu y as vu.

OU EST SITUG 18 CRATEAU 7 ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeesteeeeeesseeessesesessssesessesssesssassssesssessssesssessssessnsesssasensesanes

A TON QVIS POUTQUOI 7 ..ottt ste st te st e e ste st e s se st e sa e e s te st et esasseste e esassastensesessansansssensan

> Lors de ta visite du chateau de Fallavier, tu as vu ces éléments.

Indique par une fléche leur emplacement sur le plan.

\.

CHAPELLE ARCHERE ou MEURTRIERE



Le Moyen-Age est une période de I'histoire qui a duré 1 000 ans, de 476 a 1492.

Durant le Moyen-age, la société francaise était organisée en 3 catégories sociales ou ordres :
> ceux qui travaillaient : les paysans, les artisans, les marchands

> ceux qui combattaient : les chevaliers et les seigneurs

> ceux qui priaient : le clergé.

A cette époque, 98% des habitants de la France étaient des paysans. Les seigneurs, peu nom-
breux (1,5% de la population), possédaient les terres, le pouvoir et la richesse. Les membres
du clergé (0,5% de la population) étaient respectés et possédaient le savoir. lls étaient en
effet les seuls avec les seigneurs a savoir lire et écrire.

Au début du Moyen-Age, la France a connu des invasions, des guerres et des pillages. Les rois
carolingiens ne parvenaient pas a protéger entierement leur royaume car il était tres vaste et
que leurs armées se déplacaient lentement.

Pour défendre leurs domaines et protéger les paysans qui y vivaient, les seigneurs firent
alors batir des demeures fortifiées, les chateaux forts et créérent leurs propres armées.

Qu'est-ce qui a poussé les Seigneurs a faire construire des demeures fortifiées sur leurs terres ?

En échange de la protection que le seigneur accordait aux gens habitant sur son domaine,
le seigneur imposa son autorité : il rendait la justice, collectait les impots pour son propre
compte et exigeait que les paysans travaillent pour lui.




Pour contrbler I'ensemble de leurs domaines, les seigneurs avaient recours a d’autres
seigneurs qui leur prétaient allégeance. En contrepartie ils leur confiaient un fief. Chaque
seigneur devenait ainsi le vassal d’un seigneur plus puissant que lui. En échange du fief, le
vassal devait jurer fidélité et apporter un soutien militaire et financier a son suzerain, lorsque
ce dernier le demandait.

La société du Moyen-Age reposait ainsi sur le lien qui unissait les suzerains et leurs vassaux :
les grands seigneurs, appelés Comtes, avaient des vassaux qui eux-mémes avaient d’autres
vassaux. Ainsi tous les nobles étaient liés entre eux. Cette organisation s'appelait la féodalité.

Regarde I'enluminure et lis attentivement le texte
suivant:

D’apreés Galbert de Bruges : « Le Comte demanda
au futur vassal s'il voulait devenir son homme
sans réserve et celui- ci répondit : « Je le veux »,
puis ses mains étant étreintes dans celles du
Comte, ils s‘allierent par un baiser. Puis le vassal
dit: « je promets en ma foi d'étre fidéle a partir de
cet instant au Comte Guillaume et de lui garder
contre tous et entierement mon hommage, de
bonne foi et sans tromperie. » Ce texte de 1127
nous décrit ainsi la cérémonie de I'hommage.

.....................................................................................................................................................................




Replace les mots suivants au bon
endroit:lance, haubert, écu, heaume,
éperons, cotte d’arme, épée.

Un chevalier désigne un combattant
a cheval au service d'un seigneur.
Seuls les nobles pouvaient devenir

chevaliers car I'équipement du che-
valier et I'entretien d'un cheval cou-
taient trés cher.

Pour devenir chevalier, le jeune gar-
¢on quittait sa famille vers I'age de
7 ans pour entrer au service d'un

seigneur voisin, ami de son pere. Il
devenait ainsi page. Il commencait
par accomplir des taches domesti-
ques pour le seigneur (servir a table,
l'aider a se vétir...) puis apprenait a
monter a cheval, a chasser ou encore
a manier les armes.

Vers I'age de 16 ans, le jeune page devenait écuyer. Il portait I'écu du seigneur durant les
tournois, s'occupait des armes et du destrier du seigneur. Vers I'age de 18 ans, I'écuyer était
fait chevalier lors d’'une cérémonie appelée « adoubement ». Lors de cette cérémonie le che-
valier recevait une épée et des éperons, symboles de son nouveau statut.

Quels éléments permettent au chevalier de S€ PrOtEGer 7 ........eovisenesessissississsissississssssssssssasens

Lesquels [Ui SErvent POUI COMBGALLIE 7 ........eeeeeeeeieeerseisesesesesssesssesssssssssssesssssssssssssssssssssassssassssssassans



En dehors des périodes de guerre, les chevaliers s'affrontaient pacifiquement lors de
tournois. Ces combats leur permettaient de s'entrainer et de prouver leur courage.

Annoncés dans toute larégion, les tournois attiraient de tres nombreux spectateurs : paysans,
artisans, nobles, qui venaient parfois de loin, assister a deux ou trois jours de réjouissances et
de compétitions.

Regarde attentivement la scene de tournoi ci-dessus et répond aux questions suivantes.

OU € dBroule 1Q SCENE? ......eeeeeeeeeeeeeeeeseressses s sesassesanans Ou sont installés les spectateurs?
........................................................................... QUI SONE-IIS? ooeeeeeereseesieeses s sssss st sssasssssasans

Au moyen de quelle arme s’affrontent les chevaliers? UNe ..........eeeeveresresresressensennnns de tournoi.
Est-ce une arme utilisée pour [Q GUEITE? ........eeeeeevecveseireresississsssisssssassssssens A ton avis pourquoi?




Le chateau est la résidence fortifiée d'un
seigneur et de son entourage politique
et domestique. Il est le cceur du pouvoir
administratif et judiciaire d'un domaine.
Il est aussi un lieu de protection pour
les paysans et les gens de passage, en
échange d'impoéts, de redevances, de
corvées et de droits de péages.

Les seigneurs batissent leurs chateaux
sur des collines pour surveiller les alen-
tours et voir venir les ennemis.

Au sommet des remparts se trouve un
crénelage. Dans le mur sont percées
d’étroites ouvertures, les meurtriéeres,
qui permettaient au soldat de voir sans
étre vu. Les combattants pouvaient ainsi
viser les ennemis avec leurs arcs sans
s'exposer. Les meurtrieres sont aussi
appelées archéres.
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Il faut savoir qu’au Moyen-Age seuls les chateaux et les églises étaient en pierre, car ce
matériau coltait tres cher.

Pour la construction de leur chateau, les seigneurs faisaient appel aux artisans et paysans
de leurs domaines, mais aussi a des artisans spécialistes (charpentiers, tailleurs de pierres,
macons). Ces travailleurs indépendants négociaient durement leur salaire. Les tailleurs de
pierres étaient payés a la tache, c’est-a-dire a la portion de mur qu’ils montaient. En guise
de preuve de leur travail, ils laissaient des marques sur les pierres c’est ce que I'on appelle les
marques de tacherons.

> Le texte ci-dessous est un extrait du contrat de travail passé entre Tassin de Saint-
George, maitre macon, et le Comte de Savoie en 1280 pour la rénovation du chateau de
Fallavier (Archives de Turin). Lis attentivement le texte puis réponds aux questions.

«[...] Moi, Tassin, je dois construire la toise du mur de trois pieds dépaisseur pour 9 sols viennois
avec les pierres du Seigneur Comte, la toise de deux pieds dépaisseur pour 7 sols viennois en
employant mes pierres. [...] Le Seigneur devra entretenir la carriére de sable et celle de pierres
ainsi que le chemin pour amener le sable et la pierre. Les échafaudages des murs seront transpor-
tés aux frais du Seigneur Comte. »

Entre quelles personnes est passé ce contrat? Qui est l'artisan? Qui est le propriétaire du chateau ?




Les pierres étaient acheminées des carrieres voisines. Des tailleurs et des sculpteurs leur
donnaient les dimensions voulues par le chef de chantier. Les murs étaient montés avec
du mortier. Pour construire ces murs les macons utilisaient des échafaudages en bois, qui
étaient directement insérés dans le mur, dans des trous dits « trous de boulin ». Ces écha-
faudages se composaient de poutres placées horizontalement sur lesquelles on posait des
planches de bois appelées platelage.

Dans les chateaux, les murs étaient trés épais pour résister aux attaques. Au chateau de
Fallavier, et plus particulierement dans le donjon, les murs font plus de 2m d'épaisseur!

En taidant de l'enluminure ci-dessus
réponds aux questions suivantes :

Quels sontles métiers qui interviennent
dans la construction du chdateau ?

-----------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------

A quoi sert la machine située en haut
delimage ?

-----------------------------------------------------------------------
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Au Moyen-Age, les seigneurs cherchent toujours a étendre leur territoire. Pour cela il partent
a l'assaut d’autres chateaux. A cette époque, celui qui posséde un chateau commande toutes
les terres qui I'entourent.

Lis attentivement le texte page 14 puis répond aux questions suivantes.

Place les numéros suivants au bon endroit sur le dessin:

. Echelade . Bélier ‘ Trébuchet
‘ Tour d’assaut . Siege ‘ Archer

. Lancer de pierres

Qu'est-ce qu’un siége ? Combien de temps pouvait-il durer ?




S’emparer d’'une forteresse nécessite souvent de la ruse. Les assaillants peuvent utiliser
plusieurs tactiques :

Le siege consiste a installer un campement autour du chateau et a bloquer son approvision-
nement. Ainsi, les attaquants empéchent quiconque d'entrer et de sortir de la forteresse.
Retranchés a I'abri des remparts, les habitants peuvent résister plusieurs mois s'ils disposent
d’assez d'eau, d’armes et de nourriture. C'est une technique qui demande du temps !

Les attaquants ont a leur disposition plusieurs armes de sieége. Le bélier permet d’enfoncer
les portes. L'utilisation d'une tour d’assaut permet aux assaillants de franchir les remparts,
tout en restant a I'abri des projectiles. On peut également tenter de passer par dessus les
remparts a l'aide d'échelles, c'est I'échelade.

Pour approcher au plus prés le bélier ou la tour d’assaut du rempart, I'ennemi doit aupara-
vant combler les fossés a 'aide de terre, de pierres ou de rondins de bois. Enfin les catapultes
médiévales appelées trébuchets, mangonneaux, ou bricoles, sont employées pour essayer
de détruire les murailles.

Quesepasse-t-ildanslascéne? ..............eeeeuneee.

Quel estle nom de la machine située sur la gauche
delimage ? A quoi sert-elle 7........eevecvevvrnennn.

Connais-tu le nom d’autres machines de guerre
utilisées au Moyen-Age ? .....eeeveeeveeneessssnsanns

Quelles sont les armes utilisées par les défen-
seurs du chateau ? En connais-tu d'autres qui ne
figurent pas sur l'enluminure 7 ............eeeeeunenne.




LEXIQUE

Adoubement cérémonie par
I'écuyer devient chevalier.

laquelle

Allégeance :
fidélité.

obligation d'obéissance, de

Archére ou meurtriére : ouverture étroite et
verticale pratiquée dans un mur et permet-
tant de tirer avec un arc ou une arbaléte.

Armoiries : signes distinctifs, individuels ou
familiaux, représentés sur les écus, les ban-
niéres ou des cottes d'armes et qui permettent
d’identifier un chevalier ou un seigneur.

Aula : grande salle ou se déroulent tous les
événements importants liés a la vie du sei-
gneur et du chateau-fort.

Barbacane : construction fortifiée proté-
geant un passage ou une porte.

Basse-cour : lieu situé a l'intérieur des rem-
parts du chateau et ou les villageois pou-
vaient se réfugier en cas de danger.

Bélier : grosse poutre de bois utilisée pour
défoncer les portes ou les murailles.

Chemin de ronde : passage aménagé au
sommet des remparts et qui permet de faire
tout le tour des fortifications.

Chevalier : guerrier qui combat a cheval.

Clergé : ensemble des personnes qui consa-
crent leur vie a la religion.

Comte : titre de noblesse que portent les sei-
gneurs les plus importants apres le roi.

Cotte d’armes : vétement de tissu épais por-
té par-dessus le haubert et sur lequel étaient
souvent brodées des armoiries.

Crénelage : couronnement d'un mur en
forme de dents:les parties pleines sont appe-
lées merlons et les parties creuses, créneaux.

Destrier : cheval de bataille du chevalier.

Domaine : ensemble des terres et des bati-
ments appartenant a un noble.

Donjon : tour la plus importante du chateau
et qui sert de refuge au seigneur en cas
d’attaque.

Echauguette : sorte de guérite suspendue a
I'extérieur d’'une tour ou d’'une muraille.

Echelade : assaut donné a l'aide d'échelles et
permettant de franchir un rempart.

Ecu : bouclier de forme allongée sur lequel
sont peintes des armoiries.
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Ecuyer : jeune homme apprenant le métier
de chevalier.

Féodalité : organisation de la société qui lie
tous les nobles entre eux, de vassal a suzerain.

Fief : terre ou domaine qu’un seigneur confie
a un autre seigneur.

Haubert ou cotte de maille : tunique faite
d’anneaux métalliques entrelacés qui protége
le chevalier durant la bataille.

Heaume : casque du chevalier qui protege
entierement la téte.

Herse:lourde grille de bois ou de métal placée
a l'entrée d’une construction fortifiée, perme-
tant ainsi de barrer ou de laisser le passage.

Hommage : cérémonie au cours de laquelle
un chevalier ou un seigneur jure fidélité a un
autre seigneur.

Hourd : balcon de bois suspendu au sommet
des murailles et des tours permettant de lancer
des projectiles en direction de la base des murs.

Noble : personne dont la famille bénéficie de
privileges.

Page : jeune garcon au service d’un seigneur.

Platelage : plancher.

Pont-levis : pont mobile d'un chateau que
I'on abaisse au dessus d’'un fossé pour passer.

Rempart : mur élevé et crénelé qui protege
le chateau et en fait tout le tour. Il est aussi
appelé mur d’enceinte ou courtine.

Seigneur : au Moyen-age, personne qui
détient un pouvoir sur un domaine.

Siege :action d’encercler une forteresse dans
le but de s'en emparer.

Suzerain : seigneur qui confie un domaine a
un autre seigneur.

Tache : travail.
Toise : unité de mesure ancienne.

Tour d’assaut: tour en bois montée sur roues
permettant aux attaquants d’approcher au
plus pres des remparts, tout en étant proté-
gés, et de débarquer sur le chemin de ronde.

Tournoi : compétition sportive opposant
deux troupes de chevaliers ou deux cheva-
liers entre eux.

Trébuchet : machine de guerre permettant
d’envoyer des projectiles.

Vassal : seigneur qui recoit un fief d'un autre
seigneur et lui jure fidélité.
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